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Описание автора: Шахматы 64 – Шахматная программа. Если Chessmaster кажется вам чересчур умным и навороченным, то можно попробовать сыграть несколько партий с программой Шахматы 64.

Комментарий PC Magazine/RE: Главное, что оценивает пользователь  в игровой программе подобного рода, – это степень интеллектуальности, с которыми программа  выбирает ходы. Мы можем оценить это только субъективно, но вывод однозначный: программа "играет" великолепно.

Пожалуй, самое необычное в этой разработке и что в первую очередь бросается в глаза, – это размер ее файлов, особенно если учитывать "разумность" выполняемых ходов. "Чистый" размер пакета составляет всего 153 Кбайт, из которых в сущности алгоритм занимает всего 36 Кбайт. Итак, с одной чаши весов – 36 Кбайт нулей и единичек, с другой – ваш интеллект. Как вы думаете, что сильнее? Попробуйте – сравните! Результат, возможно, вас удивит.

К сожалению, новая версия (от 03/03/2003) не совместима с WinWord 97/2000. Поэтому здесь дается ссылка на предыдущую версию программы (14/12/2002), где эта проблема отсутствует.

Комментарий к версии от 03/03/2003.
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1) К сожалению, новая версия (от 03/03/2003) не совместима с WinWord 97/2000. При ее запуске в указанных версиях будет появляться сообщение, которое показано на рисунке.

Более того, если сохранить файл после его попытки открыть, скажем, в WinWord 2000, а затем попытаться открыть в WinWord 2002, то файл будет неработоспособен.

Поэтому рекомендация: для использования программы в WinWord 2002 пользуйтесь только оригинальной версией файла.

На наш взгляд, эта проблема легко исправима средствами VBA, и мы надеемся, что автор учтет это пожелание.

2) Главное, похоже, отличие новое версии (03/03/2003) – это использование gif-формата для отображения шахматных фигур вместо bmp. Оба названных формата являются аппаратно-независимыми и потенциально их можно использовать на платформе Windows без каких-либо ограничений. Хотя bmp (или dib) формат требует больше места на диске, но в данной разработке – это не особенно существенно (размеры файлов небольшие, а их количество также невелико).

Главная причина, на наш взгляд, такой замены – это возможность использования в gif-формате прозрачного фона, что в bmp-формате не поддерживается. Следствия из этого: фигура в bmp-формате должна «вписываться» в прямоугольную область, которая при перемещении переносится как единое целое (как квадрат, поскольку фигура привязывается к ячейке шахматной доски). Поскольку шахматные фигурки – «резные», то при перемещении вокруг них будет образовываться «ореол», закрывающий подложку. Пользователь будет видеть, что он перемещает квадратную фигуру, а не «резную».

Если же использовать gif-формат и прозрачный фон, то при перемещении такой фигуры за ее очертаниями будет видна подложка, и пользователь будет считать, что перемещает «резную» фигуру, а не прямоугольную область. Пустячок, но приятно.

К рецензии мы прилагает небольшой файл (Types_of_Bitmaps.pdf), где приведено описание основных форматов, используемых на платформе Windows.

Пожелания:

1) Известно, что шахматы – это любимая игра для всех возрастов. Однако, на  наш взгляд, восприятие игры для каждого возраста (для каждого уровня подготовки) сильно различается. Если мастера больше интересует смысловая часть игры, то для начинающих немаловажной является внешняя составляющая (звуковое сопровождение, картинка, анимация).

Для удовлетворения запросов второй группы указанных пользователей можно предусмотреть следующие направления для развития данной программы:

а) использование анимированных gif-файлов, с помощью которых показывать:  анимацию выбранной фигуры при 1) ее выборе указателем; б) при попадании на новое поле, возможно, с учетом ее соотношения к другим фигурам (защищает другую  свою фигуру, находится под «боем» от фигуры противника и т.д.).

б) использовать различные наборы персонажей для фигур: скажем, воины Средневековья, воины Античного мира, животный мир Африки, животный мир России, инопланетяне, популярные телеведующие и кинозвезды, политики, и т.д. и т.п.

Комментрий к версии от 14/12/2002
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	Название:
	Chess_64 – Шахматная программа (WinWord 97/2000/XP + DLL)

	Автор:
	Чижов Вадим Юрьевич

	E-mail:
	chizhov_vadim@mail.ru

	Web страница
	–

	Файл:
	Chess_64.zip


	Реализация:
	Интерфейс в WinWord; алгоритм в DLL-

	Дата рабочего файла:
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Описание автора: Шахматы 64 – Шахматная программа. Если Chessmaster кажется вам чересчур умным и навороченным, то можно попробовать сыграть несколько партий с программой Шахматы 64.

Комментарий PC Magazine/RE: Главное, что оценивает пользователь  в игровой программе подобного рода, – это степень интеллектуальности, с которыми программа  выбирает ходы. Мы можем оценить это только субъективно, но вывод однозначный: программа "играет" великолепно.

Пожалуй, самое необычное в этой разработке и что в первую очередь бросается в глаза, – это размер ее файлов, особенно если учитывать "разумность" выполняемых ходов. "Чистый" размер пакета составляет всего 153 Кбайт, из которых в сущности алгоритм занимает всего 36 Кбайт. Итак, с одной чаши весов – 36 Кбайт нулей и единичек, с другой – ваш интеллект. Как вы думаете, что сильнее? Попробуйте – сравните! Результат, возможно, вас удивит.

	Надежность
	10
	При работе программы не обнаружено каких-то проблем, связанных с ее работоспособностью или реакцией на предлагаемые действия.

	Реализация
	10
	Интерфейс выполнен в виде диалогового окна документа WinWord; алгоритм упакован в DLL, изображения фигур хранятся в отдельных BMP-файлах.

	Интерфейс
	9
	Игра ведется через диалоговое окно документа Word,  в котором пользователь передвигает фигуры с помощью указателя мыши.

	Описание и документация
	9
	Хотелось бы, чтобы в разработке был небольшой файл справки readme.txt, где присутствовало описание правил работы с программой. Однако, если говорить в общем, то все понятно интуитивно.

	Дополнительные баллы
	4
	Отличная интеллектуальность и феноменально компактный размер.


Комментарии:

1) Главное в этой игровой программе «Шахматы» – это, конечно же, степень интеллектуальности выбираемых программой ходов. Подобная оценка выходит за рамки нашего исследования, но на наш взгляд, программа "играет" очень неплохо.

2) В программе не предусмотрено возможностей для возврата ранее произведенных ходов. Хотя это вполне можно было бы реализовать программно, подобный запрет полностью согласуется с правилами игры. Придется воспитывать ответственность за принятые решения и если вдруг возникла оплошность, бороться "до конца". 

3) Пожалуй, самое необычное в этой разработке, что в первую очередь бросается в глаза, – это ее размер. Полный, "чистый" размер пакета составляет всего 153 Кбайт, из которых в сущности сам алгоритм занимает 36 Кбайт. Это говорит о высокой квалификации разработчика, ясности реализации логики. Иначе таких результатов трудно достичь.

4) Главный недостаток предложенного алгоритма – это отсутствие вариантов при выборе машиной очередного хода в идентичных ситуациях. То есть если вы любите ходить e2-e4, то придется смириться, что машина всегда будет отвечать e7-e5. Вариантность придется строить "своими руками".

Погрешности:

1) Нажатие кнопки "Новая игра" логично снабдить предварительным диалоговым окном, в котором запрашивать пользователя, если он уже сделал хотя бы один ход, об завершении уже начатой партии. Сейчас если "промахнуться" мышкой, то можно случайно попасть по этой "неудачной" кнопке.

Замечания:

1) Нет индикации времени, затраченного Игроком и Компьютером на ранее сделанные ходы. Этика шахматный партий предполагает такой учет.

Пожелания:

1) Когда программа "думает" над очередным ходом Соперника, то это никак не отображается на экране. Можно предложить, например, менять надпись в заголовке диалогового окна. В принципе, программа работает достаточно быстро, и это состояние (расчет очередного хода Соперника) протекает быстро.

Но возможны ситуации, когда из-за запрета определенных ходов игроку нет возможности идти так, как он хочет. В этой ситуации первое, что приходит на ум, - программа занята своим расчетом. Чтобы не возникали такие кривотолки, лучше как-то отображать «состояние расчета». 

2) Желательно реализовать возможность получения протокола игры – записи сыгранной партии. Это позволит анализировать и учиться на ошибках.

3) К огромному сожалению, в программе не предусмотрено возможности для расстановки фигур для анализа возможных вариантов, а также функции возврата ранее выполненных ходов для партий, которые были начаты "не с начала".







Отчет по тестированию на конкурс Office Extensions, �проведенный в Испытательной лаборатории �журнала PC Magazine/RE





Название:�
Chess_64 – Шахматная программа (WinWord 2002 + DLL)�
�
Автор:�
Чижов Вадим Юрьевич�
�
E-mail:�
chizhov_vadim@mail.ru�
�
Web страница�
–�
�
Файл:�
Chess_64.zip�
�
Реализация:�
Интерфейс в WinWord; алгоритм в DLL-�
�
Дата рабочего файла:�
03/03/2003�
�






�EMBED Word.Picture.8���











_1034514311.doc
[image: image1.png]PG

MAGAZINE

RUSSIAN EDITION







